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Ementa:

Fundamentos de Engenharia de Software. Ciclo de vida do desenvolvimento de software. Métodos, técnicas e
ferramentas para a analise e projeto de software. Fundamentos da Engenharia de Requisitos. Projeto de Software:
conceitos de projeto, projeto arquitetural, projeto de componentes e projeto de interfaces. Documentacdo de
software. Verificacdo, Validacédo e Teste. Qualidade de software. Manutencéo de Software.

Objetivo:

Propocionar ao aluno o conhecuimento da Engenharia de Software, suas principais subareas do conhecimento
mediante o estudo independente, organizado e orientado, buscando o entendimento das etapas do processo de
desenvolvimento de software, incluindo aspectos relacionados a qualidade do produto e processo de software.

2011.
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